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Ist ein spannendes Onlinespiel mit wirtschaftlichem
und historischem Hintergrund.

Sie grinden ein Handelshaus im Venedig des 15.
Jhds. und betreiben Handel mit fernen Landern.

Mit dem Gewinn kénnen Sie Gebdude in Venedig
von aulBen nach innen bauen. Das Team, welches
den Rialto als erstes schuldenfrei erreicht, gelangt in
die internationale ,Hall of fame®“.

Sie lernen dabei:

e die Geschichte des 15. Jhds. kennen

e Entscheidungen im Team zu treffen

e Zusammenhange zu bericksichtigen
und vernetzt zu denken

e Rechnungswesen anzuwenden

e Ergebnisse zu interpretieren und
daraus Schlisse zu ziehen.
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Natirlich spielt - wie im Leben auch - das
Glick eine Rolle. Manchmal missen Sie
Angriffe von Piratenschiffen abwehren
oder ein Mitbewerber war schneller am
Ziel und hat die Preise verdorben. Durch
derartig visuell gut aufbereitete
Zufallskomponenten  wird das Spiel

abwechslungsreich und spannend.

Auch der Wettbewerb zu anderen Gruppen
und die Eintragung in internationale

Reisen und verteidigen

Sie konnen 5 unterschiedliche Regionen bereisen und dort
Handel betreiben. Das Wetter und mogliche Piratenuberfille
werden zufallsartig bestimmt und verdndern die Reisedauer.

Ranglisten appelliert an den Ehrgeiz.

Reisen ® Resttage: 337

Sie konnen innerhalb einer Periode mehrere Regionen
besuchen, mussen aber vor Ablauf eines Jahres wieder in
Venedig sein, um dort das Jahr abzuschlieBen, Gebdude zu
bauen und mdglichst als erstes Team den Rialto zu besetzen.

Handeln und Buchfiihrung

Farbpigmente 24 2 Fass 0
Gold 88 1 Barren 50

Parfum 22 2 Fass 0
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Pfeffer [ 1 Sack 150

200 5300

lhr Einkauf wird durch lhre Schiffskapazitat und Ihren Kassen-
bestand begrenzt. Alle Preise unterliegen den Gesetzen von
Angebot und Nachfrage.

Mit dem verdienten Geld — abziiglich aller Kosten — konnen Sie
Gebaude in Venedig bauen oder Schulden zuriick zahlen.

Sie lernen spielerisch wirtschaftliche Zusammen-
hange und Grundbegriffe kennen und erfahren
Geschichte des  15.
Jahrhunderts. Sie erleben die Auswirkungen
Ihrer Entscheidungen.

Besonders lehrreich ist es, wenn Sie die
Buchhaltung selbst machen. Dabei kdnnen Sie
die einfache Einnahmen-Ausgaben-Rechnung

einiges Uber die

oder die doppelte Buchfiihrung wahlen und ein
fertiges Excel-Modell verwenden.

Sie kdnnen aber auch Buchhalter einstellen und
lernen zumindest die Zahlen zu interpretieren.
Der Prototyp steht mehrsprachig unter
http://193.170.246.143/kvv/ zur Verfiigung.

Ab Herbst ist es in ats.eu.com integriert.



http://193.170.246.143/kvv/
http://www.ats.eu.com/

